Tierein der Richter-Rolle http://www.werbewoche.ch/print/51972

Verd6ffentlicht auf werbewoche (http://www.werbewoche.ch)

Startseite > Tiere in der Richter-Rolle

Tiere in der Richter-Rolle

Ruf Lanz hat eine Kampagne fir das Tier im Recht lan  ciert. Sie fordert dazu auf, im
Sinne der Tiere zu richten.

Die Stiftung fur das Tier im Recht TIR kampft fur tiergerechte Gesetze und ihren
konsequenten Vollzug. Verfahren wegen Tierqudlereien und anderen Tierschutzwidrigkeiten
wurden aus teilweise fadenscheinigen Griinden immer wieder eingestellt oder Entscheide auf
unbestimmte Zeit hinausgeschoben, heisst es in einer Mitteilung zur Kampagne.

«Wenn Tiere selber richten konnten, wirde Tierqualerei harter bestraft werden», heisst
deshalb die Botschaft der aktuellen Werbekampagne von Ruf Lanz. Mittels digitaler
Bildbearbeitung wurden Hund, Katze, Pferd und Schaf zu Richtern gemacht. Die vier tierisch
auffalligen Motive kommen online und offline in diversen Formaten zum Einsatz.

Gleichzeitig bittet die Kampagne im Text um Spenden. Denn damit sich die TIR auch in
Zukunft mit aller Kraft fir die Tiere und ihren Schutz einsetzen kann, ist die gemeinnutzige
Non-Profit-Organisation auf finanzielle Unterstiitzung angewiesen.

Verantwortlich bei Tier im Recht:  Gieri Bolliger, J6rg Rothlisberger, Michelle Richner,
Christine Kunzli. Verantwortlich bei Ruf Lanz:  Markus Ruf, Danielle Lanz (Creative
Direction), Isabelle Hauser (Art Direction), Markus Ruf (Text), Dave Schellenberg (Grafik),
Sebastian Durband (Beratungsleitung), Sabrina Luck (Beratung). Bildbearbeitung: Staudinger
und Franke.
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